REGULAMIN W
GRZE TERENOWEJ,,ODKRYWAJ POGRANICZE Z PROGRAMEM INTERREG
POLSKA-SLOWACJA”

8 1. Informacje ogdlne

1. Niniejszy regulamin (zwany dalej Regulaminem) okresla zasady przeprowadzenia gry
terenowej ,,Odkrywaj pogranicze z Programem Interreg Polska-Stowacja” (zwang dalej
Gra).

8§ 2. Organizator

1. Organizatorem Gry Terenowej ,,Odkrywaj pogranicze z Programem Interreg Polska-
Stowacja” jest Wspolny Sekretariat Techniczny Programu Interreg Polska-Stowacja, ul.
Halicka 9, 31-036 Krakéw (zwany dalej Organizatorem).

2. Przez organizacje¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie Punktow Kontrolnych w poblizu
Zamku Budatin oraz wszystkie inne czynnos$ci zmierzajace do prawidtowego jej
przebiegu.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgloszenia

1. W Grze moga bra¢ udziat tylko Uczestnicy zorganizowani w Druzyny. W sktad kazdej
Druzyny moze wej$¢ od 2 do 4 0s6b. Kazdy Uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednej
Druzyny.

2. W Grze moze wzig¢ udziat tacznie nie wigcej niz 45 0séb. O zakwalifikowaniu sie do
udziatu w Grze decyduje kolejno$¢ zgltoszen Druzyn.

3. Czlonkiem kazdej z Druzyn musi by¢ przynajmniej jedna osoba pelnoletnia. Osoby
niepetnoletnie mogg bra¢ udziat w Grze tylko pod opiekg 0s6b dorostych. Jesli
opiekunem 0s0b niepetnoletnich nie jest ich rodzic lub prawny opiekun musza one
posiada¢ pisemng zgode rodzicow/prawnych opiekundw na udziat w Grze. Odpowiednig
zgode (wedtug wzoru stanowiagcego zatacznik nr 3 do niniejszego regulaminu) nalezy
dostarczy¢ do punktu rejestracyjnego przed jej rozpoczeciem.

4. Tylko zgloszone Druzyny majg prawo bra¢ udziat w Grze.

5. Zgloszenie Druzyny nastgpuje poprzez wypekienie rejestracje za posrednictwem
formularza udost¢pnionego na stronie: http://cooperationday.fordewind.eu a
nastepnie dostarczenie formularza zgloszeniowego wraz z odpowiednimi
o$wiadczeniami stanowigcymi zatgczniki do niniejszego Regulaminu, do punktu
rejestracyjnego.

6. Kazda Druzyna, ktora dokona poprawnego zgtoszenia, otrzyma potwierdzenie przyjecia
zgloszenia udziatu w Grze na adres e-mail podany jako kontaktowy adres e-mail
Dowodcy Druzyny. Zgtoszenie jest wazne, jezeli Druzyna otrzymata potwierdzenie w
formie e-mail.

7. Przystepujac do Gry, uczestnik akceptuje w catosci niniejszy Regulamin i zobowigzuje si¢
do przestrzegania okre$lonych w nim zasad, jak rowniez potwierdza, ze spetnia wszystkie
warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w Grze.

8. Kazda z 0s0b biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajacym udziat w Grze.
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§ 4. Zasady Gry

1. GraTerenowa,,Odkrywaj pogranicze z Programem Interreg Polska-Stowacja” odbedzie
si¢ na terenie miejscowosci Zylina w dniu 7 pazdziernika 2023 r. w godzinach 11.30 -
13:00.

2. Gra ,,Odkrywaj pogranicze z Programem Interreg Polska-Stowacja” ma na celu:
promocj¢ Programu Interreg Polska-Stowacja, w tym propagowanie idei
wspoéltdziatania i transgranicznej wspotpracy.

3. Zadaniem uczestnikow Gry bedzie odwiedzanie, w dowolnej kolejnosci, stanowisk
zlokalizowanych woko6t Zamku Budatin oraz zdobywanie wyrazéw za wykonywanie
znajdujacych si¢ tam zadan. Uczestnicy pokonujg trasg pieszo. Zebrane, z wszystkich
stanowisk, wyrazy utworzg hasto, ktore nalezy przedstawi¢ w punkcie rejestracyjnym,
ktory jest rowniez meta. Po przekazaniu hasta uczesnicy odbierajg nagrody (drobne
upominki).

4. Grabedzie zawiera¢ zadania i zagadki zwigzane tematycznie Z Programem Interreg
Polska-Stowacja. Zadania beda realizowane przez Druzyny samodzielnie oraz we
wspotpracy z 0sobami znajdujacymi sie¢ w poszczegolnych punktach kontrolnych.

5. Miejsce zbiorki wszystkich druzyn biorgcych udziat w grze bedzie znajdowato sie w
namiocie Wspolnego Sekretariatu Technicznego Interreg Polska-Stowacja.

Zgloszone druzyny zobowigzane sg stawi¢ si¢ na miejsce zbiorki od godz. 11:15
do godz. 11:30

6. Druzyny wyruszaja zZ miejsca zbidrki w 2 minutowych odstgpach. O kolejnosci
wyruszenia na tras¢ decyduje kolejnos¢ zgloszenia Druzyny.

7. Kazda Druzyna w miejscu zbidrki otrzyma karte gry, na ktorej bedzie znajdowac si¢ mapa
terenu gry z naniesionymi na nig punktami kontrolnymi. Ponadto do karty zostanie
wpisana nazwa Druzyny, jej stan osobowy oraz godzina wyruszenia druzyny na trasg.

8. Maksymalny czas wykonania wszystkich zadan dla kazdej z Druzyn wynosi 60 minut. Po
uptywie tego czasu druzyna zobowigzana jest przerwac gre 1 udac si¢ bezzwlocznie do
ostatniego punktu kontrolnego oznaczonego na mapie jako META.

9. Szczegbly Gry, jej mechanizm oraz zasady realizacji zadan zostang przypomniane
Uczestnikom ponownie przed jej rozpoczgciem.

10. Udziat w Grze jest bezptatny.

11. Potrasie Gry druzyny poruszaja si¢ pieszo.

12. W trakcie Gry cztonkowie poszczegolnych Druzyn nie mogg si¢ rozdziela¢. Liczba
cztonkéw Druzyn bedzie weryfikowana w poszczeg6inych Punktach Kontrolnych. W
razie niezgodnosci Druzyna bedzie mogla przystapi¢ do realizacji danego zadania dopiero
wtedy, kiedy wszyscy jej cztonkowie znajda si¢ w Punkcie Kontrolnym.

13. Zakonczenie Gry nastagpi po dotarciu na METE ostatniej druzyny bioracej udziat w Grze.

§ 5. Wylonienie zwyciezcow i nagrody

1. Czlonek kazdej druzyny, ktora utozy z zebranych wyrazow hasto, po dotarciu do mety
otrzyma nagrode (drobny upominek).
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§ 6. Zasady bezpieczenstwa.

1. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu drogowego.
Druzyna, ktorej cho¢ jeden z cztonkow nie dostosuje si¢ do tego wymogu zostanie
automatycznie wykluczona z dalszej rozgrywki.

2. Gratoczy si¢ W ruchu drogowym w zwigzku z czym uczestnicy sa proszeni o zachowanie
szczegolnej ostroznos$ci.

3. Organizator zapewnia dla Uczestnikdéw Gry opieke medyczna.

4. Organizator nie zapewnia opieki 0s6b petnoletnich dla 0s6b niepetnoletnich
uczestniczacych w Grze.

5. Charakter imprezy powoduje, ze Druzyny poruszaja si¢ po terenie gry na wtasng
odpowiedzialnos¢.

6. Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ prawno-cywilng
na caty czas trwania Gry. W przypadku 0s6b niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za taka
osobe ponosza rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun druzyny.

7. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub druzyne niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry
Organizator ma prawo do wykluczenia druzyny z Gry. Decyzja Organizatora w tej
kwestii jest ostateczna.

8. Organizator nie wyrazi zgody na start uczestnika w Grze, jesli stwierdzi lub
bedzie podejrzewat, iz ten jest pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw
odurzajacych.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowania uczestnikéw Gry mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste osob trzecich.

10. Organizator nie jest strong mi¢dzy uczestnikami, a 0sobami trzecimi, ktorych dobra moga
by¢ naruszone w czasie Gry.

§ 7. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej
http://cooperationday.fordewind.eu

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesunigcia, przedtuzenia lub przerwania Gry z
waznych przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.
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